
学習する生徒が主役となる授業づくり
～学ぶ力を育てる学校へ～

松田町立松田中学校／学びづくり推進グループ

日学・黒板アート甲子園®2022ジュニアの部 最優秀賞 松田中学校美術部『神奈川東海道遠望ノ圖』









課題をつかむプロセス
学習に必要なスキルを
身につけて、解決の見
通しを立てるプロセス

解決の内容を共有･
評価し、単元や題材
で学んだことついて
省察するプロセス

単元の中心となる問い
を解決するプロセス
解の妥当性について、
他の学習者と比較して確かめる








